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De digitale geletterdheidsbril: 
onderwijs in verbinding.



Even voorstellen…..

- Hoofddocent/curriculumontwikkelaar technologie, DG en leer-
     strategieën ROC van Twente
-    Hoofddocent/Onderzoeker lectoraat Nanotechnologie (Saxion)
- Kerndoelenteam Digitale Geletterdheid en Mens en Natuur SLO
- Onderzoeker TechYourFuture (PLG en expertgroepen DG en W&T)
- Lerarenopleider W&T en DG, eigenaar Factory on Fire 
- VELON ledenraad
- Bestuur NVON



Even voorstellen…..

“Ik ben ervan overtuigd dat iedereen technologie kan begrijpen, als 
het op een eenvoudige manier wordt uitgelegd of gedemonstreerd.”



Het belang….

Kansengelijkheid vergroten……

Online vaardig begint offline 
Publieksrapport Monitor Digitaal Vaardig Gedrag 

4FQUFNCFS 2021 

https://www.bibliotheeknetwerk.nl/sites/default/files/documents/Online%20vaardig%20begint%20offline.pdf



Het belang….

Kansengelijkheid vergroten……

Beeldvorming op jonge leeftijd: start vanaf 5-6 jaar. 
Uitsluiten beroepskeuzes tussen 9-14 jaar.

Bian, L., Leslie, S.-J., & Cimpian, A. (2017) Science, 355 (6323), 389-391
DOI: 10.1126/science.aah6524

van Tuijl, C., Walma van der Molen, J. H., & Grol, M. (2014). Techniek? Niks voor 
mij! Vroege beroepsuitsluiting. Jeugd in School en Wereld, 98, 12-15.

https://doi.org/10.1126/science.aah6524


Wat kun je verwachten?

1. Introductie conceptkerndoelen digitale geletterdheid 
en voorbeelden in samenhang met 
basisvaardigheden (15 min)

2. Interactieve verkenning en kennisdeling 
voorbeelden van onderwijs in samenhang (35 min)

3.Terugkijken, ruimte voor verdere vragen en 
vooruitkijken: wat hebben jullie verder nog nodig? 
(15 min)



Vragen stellen….



Digitale technologie en digitale media spelen een belangrijke rol in de samenleving. Ze zijn overal aanwezig, zichtbaar en 
onzichtbaar: van computers, tablets en mobiele telefoons tot huishoudelijke apparaten, auto's en speelgoed. Hiermee om 
kunnen gaan en daarbij zelfredzaam zijn vraagt om digitale geletterdheid.

Wat is digitale geletterdheid?

Digitale geletterdheid betekent kennis hebben van digitale technologie en digitale 
media en beschikken over vaardigheden om deze te gebruiken. Het heeft ook 
betrekking op de wisselwerking tussen digitale technologie, digitale media, de mens 
en de samenleving. En het gaat ook over het vermogen om je als individu aan te 
passen aan de digitale wereld en controle hierover te hebben.



Nieuwe conceptkerndoelen voor PO on VO



Nieuwe conceptkerndoelen voor PO en VO

1. Het leergebied heeft specifieke kennis en vaardigheden.
2. Het leergebied biedt mogelijkheden tot expressie en creatief 
ontwerpen.
3. Het leergebied heeft een beschouwelijke component:
• de invloed van digitale technologie op de mens;
• het individu en anderen;
• kritisch beschouwen van invloed van digitale technologie op
samenleving;
• het innemen van een standpunt en daarnaar handelen.
4. De relatie tussen mens en digitale technologie is wederkerig.
5. Digitale geletterdheid is verweven met andere leergebieden.



Voorbeeld Digitale Geletterdheid in 
samenhang met basisvaardigheden



Voorbeeld Digitale Geletterdheid in 
samenhang … met basisvaardigheden
(DG 2) De leerling navigeert doelgericht in het digitale media-
en informatielandschap voor het verwerven en verwerken van 
informatie. 

(NED 8) De leerling verkent de betrouwbaarheid van 
verschillende bronnen. 
.

CONCEPT
CONCEPT

(M&N 2) De leerling redeneert met natuurwetenschappelijke 
en technologische denkwijzen
(M&N 3) De leerling past natuurwetenschappelijke en 
technologische werkwijzen toe 
• verklaren van het voorkomen van patronen, fenomenen of 

gebeurtenissen met oorzaak-gevolg relaties;
• verband leggen tussen vorm, structuur, functie en eigenschap;
redeneren met schaal, 
• onderbouwen van conclusies en afwegingen met gebruik van 

vaktaal.

Rijke leesstof 
stimuleert
Andere teksten maken je 
leesonderwijs betekenisvol
Teksten in schoolboeken zijn dikwijls tamelijk arm: weinig variatie 

in woorden, slechte verbanden tussen zinnen, compact en vol 

school- en vaktaal. Vaak zijn die tekstjes precies afgestemd op de 

vragen die altijd bij zo’n tekst moeten worden beantwoord. In dit 

artikel beschrijven Dolf Janson en Joanneke Prenger waarom je 

beter zelf teksten kunt selecteren en waar je die kunt vinden.

Dolf Janson 
is zelfstandig 

onderwijsadviseur 

en -ontwikkelaar, 

daltonopleider en 

auteur. Joanneke 
Prenger is leerplan-

ontwikkelaar taal in 

het basisonderwijs 

bij SLO. 

feiten opsommen. Goede teksten nemen de 
lezer mee vanuit de hun bekende wereld naar die 
andere werelden. Dat leidt tot nieuwe woorden 
en zeker tot allerlei andere betekenissen. Teveel 
nieuwe woorden of onbekende betekenissen, 
zonder een duidelijk uitleg en verbinding met het 
al wel bekende, maken het lezen onmogelijk. In 
feite zeggen we daarmee dat teksten rijk genoeg 
moeten zijn om te kunnen doorlezen en nieuws-
gierig te blijven naar hoe het in elkaar zit of hoe 
het verder gaat.

Dit betekent dus dat je niet de tekst moet versim-
pelen, maar de leerlingen via scaffolding moet 
helpen toegang te krijgen tot die tekst, verban-
den met dat onderwerp te herkennen of nieuwe 
verbanden te ontdekken. Bij scaffolding bied je 
als leraar ondersteuning die steeds net boven het 
niveau van een leerling ligt, waardoor de leerling 
een hoger niveau kan bereiken. Scaffold is een 
Engelse term voor ‘steiger’. Je bouwt als leraar 

Z
owel uit onderzoek als door ervaring 
is bekend dat leerlingen die een boek 
krijgen over een onderwerp dat hen 
interesseert of waarover ze al veel weten, 

een moeilijker tekst aankunnen dan volgens de 
afgenomen toets zou kunnen. Hoe kan dit? Hier 
spelen natuurlijk betrokkenheid bij het onder-
werp en het ervaren van zo’n tekst als betekenis-
vol een belangrijke rol. Er speelt echter nog iets. 
Als het om verhalen gaat, is een moeilijker tekst 
vaak ook een wat betere tekst. Dit wil zeggen dat 
de zinnen functioneler kunnen zijn en meer met 
elkaar verbonden. Tevens bevatten ze voldoende 
woorden om duidelijk te kunnen zijn qua decor 
(feitelijke informatie) en drama (meer subjectieve 
informatie)1. Minder frequente of qua structuur 
wat meer complexe woorden blijken dan minder 
een probleem, doordat het thema ondersteunend 
werkt.

Daarmee raken we aan een belangrijk aandachts-
punt. Veel kinderen beschikken wel over een 
woordenschat die toereikend is voor dagelijks 
gebruik in concrete situaties. Op school gaat het 
bij aspecten van wereldoriëntatie al gauw over 
onderwerpen die in tijd en/of ruimte ver weg zijn 
en niet aansluiten bij die dagelijkse ervaringen. 
Bovendien vragen zulke teksten een kritische 
houding. Allerlei woorden en betekenissen die 
al bekend zijn, blijken daar ineens iets anders te 
betekenen of een heel andere functie te heb-
ben. Leerlingen kunnen hier echter prima mee 
omgaan, als die teksten maar meer doen dan 

1  Over deze 
betekenisvolle 
manier van 
analyseren van 
zinnen verscheen 
in de jaargang 
2017-2018 van 
MeerTaal een serie 
van drie artikelen 
onder de titel 
Grammatica is 
leuk!

30       MeerTaal Jaargang 6, Nummer 2, 2019 • © 2019 Koninklijke Van Gorcum

https://www.slo.nl/@16985/rijke-leesstof-stimuleert-teksten-maken/



Voorbeeld Digitale Geletterdheid in 
samenhang met basisvaardigheden



Bètavakken, rekenen en DG

CONCEPT CONCEPT

(M&N 2) De leerling redeneert met natuurwetenschappelijke 
en technologische denkwijzen.
• verklaren van patronen, fenomenen en gebeurtenissen met 

oorzaak-gevolg relaties;
• verbanden leggen tussen structuur, vorm, eigenschap en 

functie;
• redeneren met schaal, verhoudingen en hoeveelheden;

(REK 5) De leerling interpreteert en representeert data.

(REK 6) De leerling redeneert over patronen en verbanden.

https://www.slo.nl/thema/vakspecifieke-thema/rekenen-wiskunde/wiskundig-denken/reken-wiskundige-factchecking/

(DG4) De leerling verkent het gebruik van data en 
dataverwerking.

https://www.slo.nl/thema/vakspecifieke-thema/rekenen-wiskunde/wiskundig-denken/reken-wiskundige-factchecking/


Walvis onder de brug.. echt of nep?



Spelen met informatie – kritisch kijken

Welke vraag is er gesteld aan de kinderen? 



Spelen met informatie – kritisch kijken

Welke vraag is er gesteld aan de kinderen? 



Hulpbronnen conceptkerndoelen



Conceptkerndoelen verkennen



Hoe pak je dit handig aan? 
Welk aanbod ondersteunt scholen?
- Begin vanuit schooldoelen

- Alle methodes of leerlijnen van het onderwijs zijn 
gebaseerd op de kerndoelen à goed aanknopingspunt

- Heen-en-weer denken tussen doelen taal, digitale 
geletterdheid en betekenisvolle contexten 
(zaakvakken, kunst en cultuur, etc.)

- Meerwaarde voor de scholen à voorbeeld 
onderwijsassistent technologie



Samen materiaal verkennen

Rijk: Animalia (dieren)
Stam: Mollusca

(Weekdieren)
Klasse: Cephalopoda 

Orde: Octopoda
Familie: Octopodidae

Geslacht: Octopus

Opdracht: Maak in een groepje een
presentatie over  het leven van de
boomoctopus. Gebruik de online bronnen
(QR codes/links) en vertel waar de
boomoctopus leeft en wat er bijzonder is
aan dit dier. Beantwoord minimaal de
volgende vragen:

Waar leeft de boomoctopus?
Hoe groot kan de boomoctopus worden?
Welke kleur heeft de boomoctopus?
Waarom moet de boomoctopus
beschermd worden? 

Het leven van de boomoctopus
De boomoctopus is een intelligent en nieuwsgierig wezen (het heeft de grootste hersen-

lichaam-verhouding voor een weekdier). De boomoctopus verkent haar wereld door zowel
aanraking als zicht. 

Bronnen: 
https://pacificnoordwestboomoctopus.weebly.com

https://zapatopi.net/treeoctopus/

https://www.youtube.com/watch?v=FjQr3lRACPI

https://www.youtube.com/watch?v=A-gMRY2Xvcc&

https://www.youtube.com/watch?v=80jjcri5oLs&



Samen materiaal verkennen



Samen materiaal verkennen



Samen materiaal verkennen



Samen materiaal verkennen



Hoe pak je dit met je eigen school aan?

Beschikbare, materialen, netwerken, kennis en 
ondersteuning

Er is al heel veel materiaal en steeds vaker willen 
scholen die al bezig zijn dat ook met andere scholen 
delen!

https://www.onderwijsinspectie.nl/binaries/onderwijsinspectie/documenten/publicaties/2024/03/15/reflectiewij
zer-digitale-geletterdheid-einde-basisonderwijs/77694_IvhO+-+Reflectiewijzer_TG-PDFA.pdf

https://www.onderwijsinspectie.nl/binaries/onderwijsinspectie/documenten/publicaties/2024/03/15/reflectiewijzer-digitale-geletterdheid-einde-basisonderwijs/77694_IvhO+-+Reflectiewijzer_TG-PDFA.pdf
https://www.onderwijsinspectie.nl/binaries/onderwijsinspectie/documenten/publicaties/2024/03/15/reflectiewijzer-digitale-geletterdheid-einde-basisonderwijs/77694_IvhO+-+Reflectiewijzer_TG-PDFA.pdf


Digitale geletterdheid op onze school

• Belang van DG

• Gezamenlijk beeld

• Gezamenlijke visie

• Plan van aanpak

• Kennisdeling andere scholen



Terugkijken en vooruitkijken
• heb je ontdekt dat jullie op school al vanalles 

aanbieden dat voorbereid op digitale geletterdheid 
van leerlingen?

• Heb je ontdekt hoeveel kansen er liggen om
       digitale geletterdheid en andere basisvaar-
       digheden/leergebieden te verbinden? 

Toekomst!



Terugkijken en vooruitkijken

• Welke vragen zijn nog onbeantwoord gebleven?

• Welke wensen en behoeftes zijn er nog? 

• Hoe kunnen we de komende tijd onderling 
kennisdelen? 

Toekomst!



Nog vragen? 
Neem gerust contact op!

anika@factoryonfire.nl
aembrechts@rocvantwente.nl

Bedankt!

mailto:aembrechts@rocvantwente.nl
mailto:aembrechts@rocvantwente.nl


Extra materiaal…



Extra verdiepingsmogelijkheden

Doelen en doorgaande leerlijnen

Ontwikkeling en differentiatie

Zicht op digitale geletterdheid

Faciliteren en professionalisering



Hulpbronnen



Hulpbronnen



Materialen en opbrengsten – DG PLGs PO
Verkenningsspel Digitale Geletterdheid
In dit spel verken je met behulp van een kaartenset de  
wereld van Digitale Geletterdheid. De kaartenset bevat definities, 
beelden en praktische voorbeelden uit de klas.
Aantal spelers: 1-4
Tijdsduur: 15-30 minuten
Hoe speel je het spel?
Start met het pak met kaarten (basisset 32 kaarten,  
uitbreiding totaal 64 kaarten). De kaarten bevatten  
voorbeelden van de vier domeinen van  
Digitale Geletterdheid. 

SPELREGELS

1/2

Elk domein heeft zijn eigen startkaart, namelijk: 

Leg de startkaarten op een rij en verzamel de kaarten met 
de bijbehorende definitie, beelden en praktische lesbe-
schrijvingen. Leg de kaarten onder het juiste domein.
Werk je met de basisset, dan ontstaan er zo vier kolommen  
met 8 kaarten per domein. Werk je met de  
uitdagingsset, dan moeten er uiteindelijk  
16 kaarten per domein verzameld worden.

2/2



Hulpbronnen
Stappenplan - basisvaardigheden digitale geletterdheid
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Vorm een gemeenschappelijk 
beeld van digitale geletterdheid
• Zorg dat je een beeld hebt van de verschillende
 onderdelen van digitale geletterdheid. Bekijk de kaart
 Inhoud - basisvaardigheden digitale geletterdheid.

• Realiseer je dat de inhoud van digitale geletterdheid
 breed is. Het is meer dan ict gebruiken, meer dan
 programmeren en het is niet de digitalisering van 
 het onderwijs.

• Reflecteer hoe het met je eigen digitale vaardigheden
 staat en in hoeverre je jezelf digitaal geletterd vindt.
 Bekijk ook de kaart Factsheet – basisvaardigheden
 digitale geletterdheid.

• Verken als team of vaksectie welk beeld iedereen heeft
 over onderwijs in digitale geletterdheid. Gebruik
 bijvoorbeeld Blikwisseling om hierover met elkaar 
 in gesprek te gaan.

Ontwikkel een gezamenlijke 
visie op onderwijs in digitale 
geletterdheid
• Zorg dat je iedereen meeneemt. Communiceer
 regelmatig over de voortgang, zodat de visie door 
 het hele schoolteam of de vaksectie wordt gedragen.

• Verdiep je in het curriculaire spinnenweb met
 aspecten die bijdragen aan een visie. Bekijk de
 kaart Visievorming – basisvaardigheden digitale
 geletterdheid.

• Speel onder begeleiding het Visiespel digitale
 geletterdheid. Aan de hand van stellingen verzamel 
 je input voor je visie als schoolteam of vaksectie.

• Verwoord een beknopte visie op onderwijs in digitale
 geletterdheid. Meestal volstaat een half A4.

• Besef dat een gedragen visie die past bij de school
 het uitgangspunt is bij het ontwerpen van onderwijs.

Maak een plan van aanpak en 
ga aan de slag met digitale
geletterdheid
• Vertaal de visie naar een plan van aanpak. Hiermee
 maak je concreet wat en hoe je de implementatie 
 van digitale geletterdheid gaat uitvoeren.

• Bepaal eerst de inhouden die aan de orde komen in je
 onderwijs. Ontwikkel of gebruik een passende leerlijn.
 Maak duidelijk wat je combineert met andere vakken
 of leergebieden en hoe je inhouden verdeelt over 
 de leerjaren. Bekijk ook de kaart Inhoud –
 basisvaardigheden digitale geletterdheid.

• Beschrijf voor de andere aspecten van het curriculair
 spinnenweb wat je over enige tijd wilt zien in school
 en klas op het gebied van digitale geletterdheid.

• Definieer welke acties je moet ondernemen om de
 gewenste situatie te bereiken. Bespreek dit met je
 team, stem dit op elkaar af en zet de acties uit in de
 tijd. Houd het overzichtelijk en realistisch, pak niet
 alles tegelijk aan.

• Monitor en evalueer samen de ontwikkeling 
 en stel plannen bij waar nodig.

• Bekijk voor adviezen en tips de kaart Adviezen -
 basisvaardigheden digitale geletterdheid.

Gezamenlijke visie Planmatig aan de slagGemeenschappelijk beeld

Inhoudskaart - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid?

Bij digitale geletterdheid gaat het om kennis, 
vaardigheden en houding op het gebied van:

• gebruik van digitale technologie
• digitale communicatie en samenwerking
• zoeken en vinden van informatie en data

• creëren van digitale content
• oplossen van digitale problemen
• veiligheid

Digitale communicatie en samenwerking

• Gebruiken van verschillende digitale communicatiemiddelen 
 die passen bij een bepaald doel en een bepaalde situatie om 
 te communiceren met anderen.
• Delen van data, informatie en digitale content waarbij bron- en
 naamsvermeldingen in acht worden genomen.
• Gebruiken van publieke en private digitale diensten om deel 
 te nemen aan de samenleving (actief burgerschap).
• Vergroten van de zelfredzaamheid met behulp van daarvoor geschikte
 digitale technologie en als actief burger participeren in de samenleving.
• Reflecteren op de aanwezigheid en invloed van digitale media 
 in eigen leven en in de samenleving.
• Samenwerken met behulp van digitale tools en technologieën en
 co-creëren van data, kennis en digitale content.
• Bewust gebruiken van digitale technologie en gedragsnormen bij
 interactie in digitale omgevingen (nettiquette).
•  Aanpassen van de communicatie in digitale omgevingen, rekening  

houdend met een specifiek publiek, culturele en generationele diversiteit.
• Creëren en beheren van eigen digitale identiteit en beschermen 
 van eigen reputatie.
• Omgaan met data en digitale informatie die verkregen is met behulp van
 digitale tools, omgevingen en diensten.

• Beveiligen van apparaten en digitale content.
• Begrijpen van risico’s en bedreigingen in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen.
• Beschermen van persoonlijke gegevens en privacy in digitale omgevingen.
• Beschermen van de gezondheid en het fysieke welzijn bij het gebruik van digitale technologie.
• Beschermen van eigen psychische welzijn en dat van anderen in digitale omgevingen (bijv. tegen cyberpesten).
• Bewust zijn van de mogelijkheden van digitale technologie voor sociaal welzijn en 
 sociale inclusie en hiervan gebruikmaken.
• Besef van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie.

Veiligheid

Creëren van digitale content

• Creëren van verschillende typen digitale content in daarvoor geschikte programma’s en apps (tekst, tekening,
 grafiek, foto, audio, video) en daarmee uitdrukking geven aan gedachten, ideeën, gevoelens.
• Bewerken van bestaande digitale content door deze te wijzigen, verfijnen en uit te breiden
 om zo nieuwe, originele en relevante content te creëren.
• Rekening houden met auteursrechten en licenties op data, digitale informatie en content.
• Plannen en ontwikkelen van begrijpelijke instructies voor een computersysteem om een bepaald
 probleem op te lossen of een specifieke taak uit te voeren (programmeren).

Zoeken en vinden van informatie en data

• Browsen, zoeken en selecteren van data, informatie en content in digitale
 omgevingen vanuit een informatiebehoefte en een informatievraag en met
 persoonlijke zoekstrategieën.
• Evalueren van bronnen en gevonden data, informatie en digitale content
 door deze te analyseren, te vergelijken en kritisch te beoordelen.
• Presenteren van gevonden data, informatie en digitale content als
 antwoord op de informatievraag door deze te visualiseren.
• Beheren van data, informatie en content in digitale omgevingen door
 gestructureerd ordenen, opslaan en opvragen.

Gebruik van digitale technologie

• Gebruiken van digitale apparaten en de daarop
 aanwezige programma’s of apps.

Oplossen van digitale problemen

•  Herkennen van technische problemen bij de bediening van apparaten en het gebruik van 
digitale omgevingen en waar mogelijk oplossen (troubleshooting).

• Identificeren en beoordelen van een behoefte of vraag en vervolgens mogelijke 
 geschikte digitale middelen selecteren en gebruiken om het op te lossen.
• Herformuleren van een probleem met behulp van denkvaardigheden en strategieën,
 zodat computertechnologie kan bijdragen aan het oplossen.
• Aanpassen en afstemmen van digitale omgevingen op persoonlijke behoeften 
 (bijv. de toegankelijkheid, of wijze van weergave op een beeldscherm).
• Besef van de grote rol van digitale technologie in de samenleving en 
 de impact die dit op allerlei manieren heeft op de mens.
• Op de hoogte blijven van digitale ontwikkelingen.
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Inhoud

Met de leeftijd groeit het zelfvertrouwen van leerlingen, maar ondanks het 
digitale technologiegebruik groeien hun digitale vaardigheden niet vanzelf 
mee, hoewel ze zelf het idee hebben dat dit wel zo is. De ontwikkeling van 
digitale geletterdheid vraagt om specifieke aandacht in het onderwijs.

Leerlingen overschatten hun eigen digitale vaardigheden

De beschikbaarheid van digitale apparatuur en software 
vormt bijna nergens een belemmering meer.

Factsheet - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Waarom digitale geletterdheid? Wat is digitale geletterdheid?
Digitale technologie en digitale media nemen in onze samenleving 
een steeds grotere plaats in. Daarom is het noodzakelijk om niet alleen 
geletterd te zijn, maar ook om digitaal geletterd te zijn. Je kunt dan 
actief, verantwoordelijk, kritisch en zelfstandig gebruikmaken van 
digitale technologie en je bent je bewust van de snelle ontwikkelingen 
op dit gebied. Digitale geletterdheid zorgt dat je kunt functioneren 
in onze huidige én toekomstige informatie- en netwerksamenleving.

Wat zegt onderzoek over digitale geletterdheid?
Over de mate waarin leerlingen digitaal geletterd zijn, zijn nog geen structurele onderzoeksresultaten in Nederland. In opdracht van de Onderwijsinspectie wordt gewerkt aan peilingsonderzoeken voor po
en onderbouw vo. De volgende resultaten komen uit andere Nederlandse onderzoeken waarin iets wordt gezegd over het onderwijs in digitale geletterdheid en de digitale geletterdheid van leerlingen.

Bij digitale geletterdheid gaat het om het verwerven van kennis over digitale technologie, het kritisch en (zelf)bewust 
gebruiken van de mogelijkheden van digitale technologie en het inschatten van kansen en risico’s die het met zich 
meebrengt. Daarnaast is de ontwikkeling van een passende houding van belang om te leren hoe je in de digitale wereld 
omgaat met complexe situaties, doorzet bij lastige problemen en samenwerkt om een doel te bereiken. Ook maakt 
het je ondernemend om op zoek te gaan naar nieuwe kennis en toepassingsmogelijkheden van digitale technologie. 
SLO gaat uit van vier domeinen bij digitale geletterdheid met in elk domein vaardigheden die je kunt aanmerken als 
basisvaardigheden van digitale geletterdheid (zie de kaart Inhoud - basisvaardigheden Digitale geletterdheid).
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De hoeveelheid aandacht voor digitale geletterdheid in 
de lessen verschilt per onderwerp

meest• zoeken en vinden van
 betrouwbare informatie
 op internet

• betrouwbare informatie 
 zoeken op internet

veel

minst

meest
tijdens
mentor
uren:

• tekstverwerken en
 gebruik van presentatie- 
 programma’s
• online pesten
• sociale media
• nepnieuws/fake news
• online veiligheid en
 privacy

• journalistiek
• cybercrime
• technologische 
 innovaties/techniek 
 en toekomst

• Office-toepassingen als
 Word, Excel en 
 PowerPoint
• nepnieuws/fake news
• beeldtaal (informatie 
 in de vorm van beeld 
 i.p.v. tekst)
• sociale media

• cybercrime
• programmeren
• digitale marketing/ 
 online marketing

• gebruik van mobiele
 telefoon op school
• inzet van afstands-
 onderwijs
• online pesten
• WhatsApp-gebruik

Het bedrijfsleven, de overheid, het onderwijs en ouders zien dat de 
maatschappij vraagt om digitaal vaardige mensen en dat het onderwijs 
hier een rol heeft. Hoe en hoeveel aandacht een school heeft voor 
digitale geletterdheid heeft grote invloed op hoe digitaal geletterd 
leerlingen zijn. De verwachting is dat de komst van kerndoelen voor 
digitale geletterdheid hierbij helpt.

Digitale geletterdheid moet een 
plek krijgen in het onderwijs

Leraren in het basis- en voortgezet onderwijs vinden het noodzakelijk
dat er onderwijs wordt gegeven in digitale geletterdheid. Ook vanuit
het perspectief van kansengelijkheid.

vopo

Ruim driekwart van de leraren vindt onderwijs in
digitale geletterdheid belangrijk

Leerlingen die minder digitaal vaardig zijn kunnen minder goed 
inschatten wat veilig online gedrag is en hoe ze moeten omgaan met 
onveilige situaties op het internet. Ze hebben meer moeite met nooit 
zomaar op berichtlinkjes klikken, sterke wachtwoorden kiezen, geen 
persoonlijke informatie delen en geloven dat iets online nooit gratis is.

Minder digitale vaardigheid zorgt vaak 
voor onveilig online gedrag

(naar inschatting van leraren op een schaal van 0 t/m 10)

     po vo
ICT-basisvaardigheden:  6,7 6,2
Mediawijsheid:   5,8 5,3
Informatievaardigheden:  5,6 5,4
Computational thinking:   5,7 5,1

De gemiddelde score voor de digitale geletterdheid 
van leerlingen is in het po een 6 en in het vo een 5,5

De meeste leerlingen vinden vooral het beoordelen van de betrouwbaarheid 
van informatie en het inzetten van ict-toepassingen om alledaagse 
problemen op te lossen moeilijk. Maar ook het vinden van de juiste 
informatie op het internet, veiligheid en ethisch verantwoord handelen 
en computational thinking wordt door veel leerlingen als lastig ervaren. 
Taken die te maken hebben met het delen van persoonlijke informatie en 
het vinden van online community’s worden juist als relatief makkelijk gezien.

Er is veel verschil in hoe moeilijk of makkelijk bepaalde 
digitale vaardigheden voor leerlingen zijn

Meisjes zijn digitaal vaardiger dan jongens

Meisjes hebben bij een aantal onderwerpen een grotere digitale 
vaardigheid dan jongens. Zij zijn vooral beter in het gericht 
communiceren naar anderen, informatie vinden op internet 
en ethisch verantwoord handelen.

Apparatuur en netwerk zijn veelal op orde in de scholen

po aandacht vo

84%79%
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Ontwikkelen van een visie
De implementatie van digitale geletterdheid kan niet zonder een goede visie op onderwijs in dit 
leergebied. Een verhelderende manier om hiermee aan de slag te gaan is met het curriculaire spinnenweb. 
De draden van dit spinnenweb verwijzen naar de negen onderdelen van het leerplan/curriculum, 
die elk een vraag over het inrichten van onderwijs in digitale geletterdheid betreffen.

SLO heeft een spel ontwikkeld waarmee je als schoolteam of vaksectie onder begeleiding en aan de hand 
van stellingen tot een gezamenlijke visie komt. Vanuit deze visie kun je beredeneerde vervolgstappen zetten. 
Bij elk onderdeel hieronder zie je enkele voorbeeldstellingen. 

Wat komt aan bod?

De keuze voor ‘type leerinhoud’ (kennis, houding en/of
vaardigheden) dien je overwogen te maken om een
uitgebalanceerd leerplan te creëren.

• Programmeren staat centraal in het onderwijs bij digitale geletterdheid.
• Leerlingen moeten weten wat mogelijkheden en gevaren zijn 
 van digitale technologie.

  Hoe krijgt het een plek in het onderwijs?

De didactische aanpak wordt zichtbaar in de opdrachten die je 
als leraar selecteert of voor de leerlingen ontwikkelt. Het zijn de 
dragers van het curriculum.

• In alle vakken, lessen en projecten wordt aandacht besteed aan 
 digitale geletterdheid.
• Digitale geletterdheid kan goed worden toegevoegd aan aanwezige 
 leerlijnen, zoals die voor rekenen en taal.

Welke rol heeft de leraar?

Je kunt als leraar of externe begeleider verschillende onderwijsrol-
len hebben die tijdens het onderwijs een bijdrage leveren aan het 
leerproces van de leerlingen. Door deze te vertalen naar concrete 
taken en verantwoordelijkheden en ze eenduidig uit te voeren, 
kan het leerproces goed worden begeleid.

• De leraar weet welke technologie wanneer geschikt bij het geven van onderwijs.
•  Practise what you preach! Leraren moeten zelf het goede voorbeeld geven, op 

school en daarbuiten.

Welke groeperingsvormen worden gehanteerd?

De manier waarop je leerlingen indeelt tijdens het onderwijsleer-
proces moet weloverwogen worden gekozen. Bijvoorbeeld op 
basis van interesse, de matewaarin ze de lesstof al beheersen, 
dynamiek, etc.
 
• Leerlingen met bijzondere interesse in digitale geletterdheid krijgen de 
 ruimte om zich te verdiepen in bijv. programmeren/informatica.
• Samenwerken bij digitale geletterdheid is niet mogelijk.

Welke bronnen en materialen worden gebruikt?

Leerlingen gebruiken boeken, methodes, zelf geschreven
opdrachten, websites, softwareprogramma’s, maar ook jij 
als leraar bent een bron van informatie.

•  Digitale geletterdheid vraagt om invliegen van experts van buiten de school, 
zoals ouders en personen uit het bedrijfsleven.

•  De school doet mee aan activiteiten zoals ‘mediamasters’.

Als doelen helder zijn, kun je betekenis geven aan de leerinhouden 
en -activiteiten. Kennis over de doelen waaraan je werkt, verhoogt 
de effectiviteit van het onderwijs.

• Het is goed om kinderen al op jonge leeftijd kennis te laten maken 
 met digitale geletterdheid.
• Ouders verwachten van school dat hun kinderen digitaal geletterd worden.

Waarom is digitale geletterdheid belangrijk?

   Hoe wordt de ontwikkeling gemonitord?

Observeren en evalueren zijn manieren om te kijken of leerlingen 
de leerstof (kennis, houding en vaardigheden) beheersen.

• Het schoolteam of de vaksectie bespreekt de ontwikkeling van 
 de digitale vaardigheden van de leerlingen.
• Monitoring van de ontwikkeling in digitale geletterdheid vindt 
 plaats door observatie en/of gesprekken met leerlingen.

Hoeveel tijd wordt besteed aan digitale geletterdheid?

De indeling van tijd laat zien wat belangrijk is, welke leertaken de 
meeste tijd krijgen en hoe je het leren in tijd organiseert. ‘Tijd’ is 
ook de duur van het onderwijs.

• Digitale geletterdheid vraagt om goede planning en 
 management in school en klas.
• In de klas wordt iedere dag structureel tijd besteed aan digitale geletterdheid.

Welke voorwaarden worden gesteld aan de leeromgeving?

De leeromgeving is de fysieke omgeving. Denk aan lokalen en 
werk- en speelplekken binnen en buiten de school. Hoe richt je 
ze in, hoe gebruik je ze en hoe vaak?

• De beschikbaarheid van apparaten en programmatuur (hardware en software)
 is niet het belangrijkst voor goed onderwijs in digitale geletterdheid.
• Leerlingen lezen slecht als ze van een beeldscherm lezen.

Visievorming

Adviezen - basisvaardigheden digitale geletterdheid
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Lesinhoud en didactiek
• Laat jonge kinderen op een speelse manier de digitale wereld ontdekken.
 Door vroegtijdig aandacht te besteden aan aspecten van digitale geletterdheid in je onderwijsaanbod ontwikkelen ze 
 een basis voor digitale vaardigheden. Kijk voor inspiratie naar de aanbodsdoelen op de inhoudskaart voor het jonge
 kind (https://jongekind.slo.nl)
 
• Werk met een leerlijn met leerdoelen voor digitale geletterdheid.
 Ontwikkel deze zelf of zoek een bestaande leerlijn die past bij je school/groep en onderwijssituatie.

• Zorg voor leermateriaal dat past bij je doelen voor digitale geletterdheid.
 Bekijk het overzicht van leermaterialen op www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo.

• Voer het gesprek met leerlingen over actuele onderwerpen uit de digitale wereld.
 Denk aan nepnieuws, privacy, online veiligheid en het gebruik van digitale media. 
 Vergeet ook niet hun eigen telefoongebruik en online gedrag.

•  Besteed expliciet aandacht aan veelgebruikte  
computerprogramma’s en apps.

 Denk aan het vaardig leren omgaan met tekstverwerken, 
 presenteren en data verwerken.

Organisatie
• Ontwikkel als schoolteam of vaksectie een gezamenlijke en gedragen visie op onderwijs in 
 digitale geletterdheid.
 Zorg bij de visievorming en de opzet van een plan van aanpak voor ondersteuning door een bovenschoolse of 
 externe begeleider.

• Stel een i-coach of e-coach aan en formeer een projectgroep binnen de school.
 Dit biedt een centraal aanspreekpunt en hulp bij de implementatie van digitale geletterdheid.

• Zet digitale geletterdheid structureel op de agenda.
 Denk aan alle relevante overleggen op school en maak schoolbrede afspraken over de 
 implementatie en uit te voeren activiteiten.

• Zorg dat de digitale vaardigheden van het schoolteam of
 de vaksecties op peil zijn.
 Breng de competenties op het gebied van digitale geletterdheid in kaart.
 Laat leraren waar nodig hun kennis en vaardigheden vergroten, waardoor
 ze zelfverzekerder in de klas aan de slag gaan. Denk aan coaching on the
 job en bij- of nascholing.

      

Samenhang
• Combineer inhouden van digitale geletterdheid in je 
 onderwijsaanbod.
 Bijvoorbeeld ‘creëren van digitale content’ en ‘leren werken met 
 de daarvoor geschikte programma’s’, of ‘omgaan met data/digitale 
 informatie’ en ‘beschermen van persoonlijke gegevens/privacy in 
 digitale omgevingen’.

• Creëer kansen voor onderwijs in samenhang met andere 
 leergebieden of vakken.
 Dit draagt bij aan betekenisvolle leeractiviteiten en structurele aandacht 
 voor digitale geletterdheid.

• Geef onderwijs in samenhang waar dat kan, maar 
 soms vraagt een onderwerp om aparte aandacht.
 Integratie van digitale geletterdheid gaat goed samen met een 
 eigen vak. Waar veel onderwerpen vragen om samenhang, zijn er 
 ook onderwerpen die beter tot hun recht komen in aparte lessen.

Monitoring
• Houd zicht op de ontwikkeling van de digitale
 vaardigheden van je leerlingen.
 Verzamel gegevens en resultaten die je kunt bewaren in een portfolio.

• Maak gebruik van formatief evalueren om het leerproces 
 van de leerlingen te optimaliseren.
 Zorg voor een beredeneerd onderwijsaanbod door afstemming van 
 doelen, leeractiviteiten en toetsing.

• Zet monitoring en de verzamelde gegevens expliciet in 
 voor kwaliteitsontwikkeling, reflectie en gezamenlijk leren 
 binnen de school.
 Denk aan de verdere ontwikkeling van de competenties van de leraren.

Schoolomgeving
• Werk samen met instellingen en organisaties in de 
 omgeving van de school.
 Denk aan de lokale bibliotheek, musea en andere (culturele) instellingen  
 die onderwijs in digitale geletterdheid kunnen ondersteunen.

• Betrek het bedrijfsleven bij onderwijs in digitale 
 geletterdheid.
 Dit draagt ook bij aan activiteiten in het kader van loopbaanoriëntatie.

• Sla de handen ineen met ouders.
 Gebruik ouderavonden voor het gesprek over digitale geletterdheid 
 en trek samen met ouders op bij de mediaopvoeding van hun kinderen.

Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/basisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po |  www.slo.nl/dg-vo

Versterken van digitale
basisvaardigheden

Adviezen

Stap 1 Stap 2 Stap 3

1 2 3

Zie aanvullend materiaal



Hulpbronnen - visievorming
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Pak de verkenning er nog eens bij…

• Kies voor jezelf nu één onderdeel waar je 5 
minuten in alle rust over wilt nadenken op basis 
van wat je net gehoord hebt. Welke kansen die 
je voor jou school? 

• Check aan je tafel of er soortgelijke interesses 
zijn en gebruik de laatste 2 minuten om kennis 
en ervaring uit wisselen. Zijn er nog vragen. 
Schrijf die op het vragenformulier op. Die 
gebruiken we voor de laatste 15 minuten 
terugkijken en voorruitkijken.



Digitale geletterdheid op onze school
• Waarom is digitale geletterdheid belangrijk voor onze leerlingen? 

• Hebben we als team een gemeenschappelijk beeld van digitale geletterdheid en de 
verschillende onderdelen? 

• Is er een duidelijke gezamenlijke visie op onderwijs in digitale geletterdheid? Hoe 
brengen we dat in de praktijk en hoe ziet dat er concreet uit?

• Hebben we een plan van aanpak dat ons helpt om aan de slag te gaan met (verdere) 
implementatie van het onderwijs in digitale geletterdheid op onze school?

• Staat digitale geletterdheid structureel op de teamagenda?

• Maken we op onze school gebruik van ervaringen die er op andere scholen zijn in 
het vormgeven van digitale geletterdheid?

• Hebben we zicht op de mogelijkheden in en buiten de school om het onderwijs in 
digitale geletterdheid te ondersteunen?



Doelen en doorgaande lijnen
• Wat doen we al aan digitale geletterdheid in de verschillende groepen op onze 

school?

• Hebben we een duidelijk beeld van wat we willen dat leerlingen kennen en kunnen 
aan het einde van het laatste jaar op het gebied van digitale geletterdheid om 
succesvol door te stromen van PO naar VO en VO-o naar VO-b?

• In hoeverre realiseren we een doorgaande leerlijn over alle klassen heen? Wat 
weten we van de tussendoelen van de eigen klas, voorgaande en volgende klas?

• Op welke wijze bieden we digitale geletterdheid en waarom? In combinatie met 
andere vakken of leergebieden of apart? En is dit (nu) structureel of in losse 
activiteiten?

• Hebben we goede afspraken tussen de leerjaren over het onderwijs in digitale 
geletterdheid?

• Evalueren we onze leerlijn(en) voor DG om te verbeteren of te verrijken?



Ontwikkeling en differentiatie
• Wat vinden we van de lessen die we (onbewust) geven over digitale geletterdheid? 

Wat vinden we van de materialen, zijn we tevreden, welke wensen zijn er nog?

• Voeren we het gesprek met leerlingen over actuele onderwerpen en ontwikkelingen 
in de digitale wereld, zoals nepnieuws, privacy en online veiligheid?

• Op welke manier zorgen wij in het onderwijs in DG voor betekenisvol en efficiënt 
leren?

• Hoe differentiëren wij? 

• Hoe ondersteunen wij kansengelijkheid op het gebied van digitale technologie en 
digitale media?



Faciliteren en professionaliseren
• Hebben we als schoolteam goed zicht op onze eigen kennis en vaardigheden over 

onderwijs in digitale geletterdheid? 

• Heeft onze school een i-coach of ict-coördinator die verantwoordelijk is voor de 
(implementatie van) het onderwijs in digitale geletterdheid?

• Hoe zou de rol van de i-coach of ict-coördinator ingevuld kunnen worden om 
onderwijs in DG (verder) te versterken?

• Doen we voor digitale geletterdheid aan collegiale consultatie of co-teaching om van 
elkaar te leren? 

• Is er in de jaarlijkse gesprekscyclus aandacht voor deskundigheid en/of ontwikkeling 
op het gebied van DG?

• Heeft onze schoolleiding voldoende kennis en contact met het bestuur over de 
implementatie van digitale geletterdheid? Zijn er wensen voor 
schoolleiding/bestuur?



Zicht op digitale geletterdheid
• Hoe houden we (nu) zicht op de ontwikkeling van digitale 

vaardigheden van leerlingen?

• Hoe zorgen we ervoor dat onze leerlingen ook zelf zicht hebben op 
de ontwikkeling van hun digitale vaardigheden, aan welke doelen ze 
hebben gewerkt en aan welke doelen ze werken?

• Gebruiken we de informatie over de ontwikkeling van leerlingen om 
ons onderwijs af te stemmen op hun behoefte? Hoe doen we dat? 


